
Come iscriversi alle gare d'orientamento

Per iscriversi alle gare d'orientamento bisogna prima essere registrati nella banca dati dei corridori 
svizzera di corsa d'orientamento.

1. Perciò accedi al sito www.swiss-orienteering.ch e seleziona la voce GARE e Calendario

2. Seleziona laüfer DB

3. Seleziona sotto la voce Neuer Läufer - Eingabeformular

http://www.swissorienteering.ch/


Compila i campi come nell'esempio (attenzione riempi i campi in ordine di riga, da sinistra verso 
destra, altrimenti il sistema potrebbe dare problemi)

• SI-card: numero chip (se non ce l'hai lascia vuoto il campo).
• IOF Athlete ID : solo per tesserati, lascia il campo vuoto.
• Geschl: sesso.
• PLZ/Ort: inserendo il cap dovrebbe già comparire il luogo corretto.
• Kategorie: va in base all'età (fino a 10 anni compresi Huomini Ddonne H10 o D10 – fino a 

12 anni compresi H12 o D12, ecc.. non fa stato quando si compiono gli anni ma l'anno dei 
12 anni, ecc...).

• metti l'email perchè sarà qui che spediranno il tuo numero SOLV che ti servirà per iscriverti 
alle gare.

Una volta compilato il formulario clicca sul bottone Eingabe. 
Nella pagina seguente apparirà il tuo numero SOLV (es: HG4LRI).
Dovrebbe poi arrivarti una mail dalla Swiss Orienteering Läufer-Datenbanken che confermerà la tua
iscrizione alla banca dati dei corridori svizzera e ti chiederà di impostare una password. 

Queste credenziali ti serviranno per iscriverti alle gare tramite portale Ol-Events www.ol-events.ch
Accedi alla pagina (seleziona la lingua – bottone in alto a sinistra) e clicca il bottone Registrati (in 
alto a destra).

http://www.ol-events.ch/


Compila i vari dati richiesti e cliccate sul bottone Registrati, a questo punto arriverà una mail di 
verifica dell'indirizzo, clicca sul tasto indicato.

Ora puoi accedere al sito Ol-Events con i tuoi dati di login e clicca sul bottone Gestione corridore e 
Ricerca i tuoi dati tramite numero SOLV.



Puoi inserire il numero SOLV delle persone che vuoi gestire.

A questo punto puoi cliccare nel menu a sinistra la voce Corse e selezionare la gara desiderata
Per esempio scegliamo la gara 8.TMO GOV Giumaglio Sprint cliccando sul riquadro (appare la 
manina)

Accedi all'iscrizione della gara cliccando sul bottone blu Accedi



A questo punto apparirà il nome del/dei concorrente/i registrati in precedenza con la scelta della 
categoria, clicca sul bottone Al carrello.

Controlla il numero di chip (che sia corretto), inserisci eventuali richieste d'orario di partenza o 
extra, accetta i termini e clicca su comprare (bottone blu). 

L'iscrizione è avvenuta con successo, puoi verificare tutte le tue iscrizioni sotto l'icona carrello 
bianca (in alto a destra).


